«Видеомонтаж и анимация». 
Занятие 1. Понятие видео. Съемка и перенос видео на компьютер. Основные виды видео форматов. 
Знакомство с бесплатными редакторами видео на компьютере и телефоне VideoPad, FilmForth, Videoleap.
Загрузка видео и фото в редактор. Способы сохранения (основные форматы). 
Занятие 2. Создание простого клипа из картинок и загрузка отснятого видео. Применение переходов к кадрам клипа. Наложение видеоэффектов (особенности добавления, вставка нескольких эффектов на клип).
Занятие 3. Добавление титров и звука в клип. Практическая работа «Летний микс»
Занятие 4. Монтаж - способы обрезки и склейки видео. Понятие временной шкалы. Применение маски слоя. 
Занятие 5. Что такое Stop Motion. Съемка и монтаж. Практическая работа «Лего Stop Motion».
Занятие 6. Монтаж на телефоне. Что такое хромакей. Практическая работа.
Занятие 7. Анимация. Покадровая анимация в Adobe Photoshop.
Занятие 8. Скелетная анимация в программе Dragon Bones. 
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